Rompt lisolement des seniors
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a. Bilan en images et chiffres clés

Chiffres clés 2018 :

ont participé aux
mobilisés d’octobre 2017 a juin 2018
impligués pour accueillir Silver Geek
dans 5 départements de la Nouvelle-Aquitaine
(17-79-86-87-64)

Temps forts 2018 :

Assemblée Générale Constitutive de
I'association Silver Geek
4¢me édition du TDS a la Gamers Assembly
Silver Geek avec Grand Poitiers et

I’écosysteme e-sport a la Paris Games Week.
Signature de la convention nationale avec la Fondation
MACIF / Unis Cité / FA Poitou-Charentes
Match entre les Championnes des TDS 2018 et une équipe
de 'EHPAD Korian Clairefontaine (78)

lancement de la 5™ saison Silver Geek sur 5 nouvelles régions !
notamment la journée inclusion numérique 86.




b. Zoom sur le Trophée des Séniors (1/2)

Les challenges départementaux :

Challenge des Pyrénées Atlantiques
au Centre Social « Cap de tout » (Mazeres-Lezon)
Challenge de la Haute-Vienne a I'EHPAD

du Mas Rome (Limoges)

Challenge de la Vienne a la salle
« Espace 5 » de Lusignan et Challenge des
Deux-Sevres a I'EHPAD des Brizeaux (Niort)

Challenge de Charente-Maritime au
Centre Social de Rochefort

La finale régionale de la GA :

Marie et Genevieve, 70 et 71 ans
remportent le Trophée des Séniors qui reste en
Charente-Maritime pour la 2¢™€ année consécutive!

une ambiance
unigue et une couverture meédiatique nationale !
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Un fort capital sympathie et une couverture médiatique importante

b. Zoom sur le Trophée des Séniors (2/2)

https://www.tf1.fr/tmc/quotidien-avec-yann-barthes/videos/lundi-transpi-e-bowling.html
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https://www.tf1.fr/tmc/quotidien-avec-yann-barthes/videos/lundi-transpi-e-bowling.html
https://www.youtube.com/watch?v=zDiN1o7YnVY&t=15s
https://www.youtube.com/watch?v=zDiN1o7YnVY&t=15s
https://www.youtube.com/watch?v=zDiN1o7YnVY&t=15s
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" Méme les seniors !

Silver Geek hors les murs, 1°" test : =i~ *m

la seule
collectivité présente dans le Hall E-sport avec une réelle

proposition de valeur construite avec son écosysteme
réuni sur un stand du 25 au 30/10. 3 pﬁ

Futurolan et la Gamers Assembly CAPITALE DE

'équipe e-sport « Les Orks » X

Le CREPS et son centre d’entrainement

Silver Geek et le e-sport sénior

un programme
d’animations co-construit avec I'écosysteme e-sport
Grand Poitiers, ainsi que Resanté-vous et son simulateur
Scenésens, conclu par la signature avec la Fondation
MACIF d’une convention clé pour 'avenir de Silver Geek.
mise en

valeur pendant la conférence de presse en amont, de
nombreuses visites de délégations sur le stand GP et un
match Wii Bowling sur la scene PGW.

LA PARIS
GAMES WEEK
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c. Zoom sur la Paris Games Week (2/2)

Une recette qui fonctionne !

la mise en avant de Silver Geek par Emmanuel
Martin, Délégué général du SELL (Syndicat des Editeurs
de Logiciels de Loisirs) lors de la conférence de presse du
17 octobre, ainsi qu’un reportage relayé sur le compte

officiel du SELL apres I’événement s SELO
Silver Geek fait I'ouverture du Grand Format Revivez le parcours de Monique, Geneviéve,
. /s a . Mari Claudine a | , oL
de 66 minutes sur M6 consacré a la Paris Games Week. allon oot posticind & toe compétitonsur Wil

Bowling, et fierement représenté les couleurs

p4 : e de I'Association @

oz0/347 )

Paris Games Week 2018 - Silver Geek

ALON
AU COEUR D'U
D | !

9 Retweets 29 J'aime “@ s ..ogo.(\
https://twitter.com/SELL JeuxVideo
https://drive.google.com/file/d/1-hEBC416valMWFYNJ1ZIt5Fvt26YcSgn/view?usp=sharing eip&ts=5c6198c6 /status/1065929286065037312



https://twitter.com/SELL_JeuxVideo/status/1065929286065037312
https://twitter.com/SELL_JeuxVideo/status/1065929286065037312
https://twitter.com/SELL_JeuxVideo/status/1065929286065037312
https://drive.google.com/file/d/1-hEBC416valMWFYNJ1ZIt5Fvt26YcSgn/view?usp=sharing_eip&ts=5c6198c6

3) Rapport financier

! Rappel du travail de structuration réalisé en 2018 :

o Transferts du Fonds de dotation des Ateliers du Bocage : outil utilisé pour la captation des
ressources financieres et matériels avant la création de I'association, il portait aussi le poste
de Cheffe de projet jusqu’a cette année (septembre).

SilverGEEK

SILVER GEEK

Présentation de vos principaux indicateurs financiers

> Présentation du Rapport financier de I'association par Bruno Vautherin, Trésorier
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b. Budget préevisionnel 2019

Périmetre de l’'association Silver Geek

le modele
en cours d’expérimentation pour I'essaimage du projet est celui de la franchise solidaire
(voir partie 3-a pour + de détails). Les ressources nécessaires au déploiement sont donc
captées par les Partenaires Déploiement et ne rentrent pas dans le budget de
I'association. Pour refléter au mieux le volume d’activité et le rayonnement de Silver Geek,
il convient alors d’agreger ces 2 budgets.

CHARGES PRODUITS

Charges de fonctionnement 90 967 € Ventes de prestations 12 000 €
Charges fixes 19 802 € Adhésions 30854 €
Charges variables 9212 € Subventions et AAP 63 000 €
Charges d’investissement 28 759 € Dons et mécénats 2844 €
e oo, 1soo0e {rbuombineeleet g

TOTAL 134726 € TOTAL 134726 €




c. Perimetre global du projet Silver Geek

Eléments financiers 2018-2019 a I'échelle nationale :

CHARGES 848 450 €
Téte de réseau : Coordination, structuration nationale (via Association SG*) 113 000 €
Indemnités+protection sociales des jeunes volontaires SC 410 800 €
Frais locaux (structures de déploiment et organisation locale) 324 650 €
RESSOURCES 848 450 €
Partenaires privés nationaux 193 000 €
Partenaires privés locaux 152 595 €
Partenaires publics locaux 97 255 €
Etat (via Agence nationale du Service Civigue) 405 600 €

* En plus de ces fonctions, I’Association Silver Geek consacre une part importante de son temps a la

13%
48%
38%

23%
18%
11%
48%

valorisation du projet (communication), la capitalisation (évaluation), le développement de partenariats
(levée de fonds, innovation/recherche...). Un travail analytique est en cours pour affiner cette répartition.

Etat (48%) et Fondation Macif (33%),

Conférences des financeurs (17, 79, 86, 87), Habitat de la Vienne, CCAS de Poitiers,
Carsat (17, 79, 87), Unis Cité, Fédération des Foyers Ruraux du 17, FDVA 79, Fonds de
Dotation Caisse d’Epargne Aquitaine-Poitou-Charentes (sous réserve) ...






] Une 1¢™ étape vers un déploiement national :

O

O O O O O O

5 sites en Nouvelle Aquitaine :
La Rochelle, Niort, Poitiers,
Limoges, Bordeaux

1 site en Bretagne

1 site en Pays de la Loire

1 site en Normandie

2 sites en Centre Val de Loire

8 sites en Auvergne-Rhone-Alpes

TOTAL = 18 Sites dont 15 nouveaux
cette année pour :

= 100 structures d’accueil impliquées
= 130 volontaires engagés

= + de 1500 séniors bénéficiaires

avant 2017

2018-2019




5) Perspectives et enjeux 2019-2020

! Ancrage territorial : une notoriété locale en développement
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Opération Sil k : les ainés vont ——
DEILINITRLVET peeis en M Vo Anne de Bretagne. Activité de Geek avec Unis cités

s'essayer a la console de jeux vidéo
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Lol Santé Quieat ce qu'
maison de santé par

Ftat comme la
deserss medicaux ?

Santé 'epidemie de gripae
vintensilie dens le Cher

Santé La mutualisation des

moyens en maternité et
pédiatrie. 3 'hopital de
Vierzpn sy bo'e de réyssie

SantéSocial.fr X

Site d'information destiné aux acteurs sanitaires et médico sociaux Encemoment | Mechasire U 656 | [ Gonmpmmnen || atistoen 2018 | [ e st et | [t
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THEMES SANTE = SOCIAL = LOGEMENT | ENFANCE  VIEILLESSE = HANDICAP

Les seniors se mettent au numérique avec fougue

VIEILLISSEMENT | 22/01/2019

Des consoles de jeux dans les Ehpad

§ Silver Geek offre a des résidents d’Ehpad ou de CCAS
la possibilité d’assister a des ateliers d’initiation au
numérique avec des jeunes en service civique. Un
cadre intergénérationnel qui les aide a bien vieillir.

Le pile senioe accueille Faction Silver Geek, proposée per Unis Cité. Une:
PoIgRée de jeuncs volonIINes &N SCrVICe CVIGUE VIRNNENE voir les ainés,
f0utas iés samaines.
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— DIVERSIFICATION ——

CREER

*Horizontale
*\/erticale
*Conglomeérale

o

FERTILISATION

UNE NOUVELLE ACTIVITE

DIFFUSER SON SAVOIR

FAIRE

A GRANDE ECHELLE
*Formelle

*Ouverte

SN

-

SIMPLE OU STRATEGIQUE

COOPERATION

AN

RENFORCEE

— DUPLICATION

REPLIQUER SON MODELE
SUR D’AUTRES TERRITOIRES
Centralisé

*Souple (réseau de structures

autonomes)
*Franchisé

— FUSION

SE RAPPROCHER POUR
FAIRE MIEUX ET PLUS
*Simple

«Stratégique

*Renforcé

©

Silver GEEK

METTRE EN COMMUN
LES PATRIMOINES
*Fusion absorbtion
*Fusion création

QJavise ScaeCranger




a. L’essaimage du « modele Silver Geek » (4/4)

Un modele socioéconomique complexe, a consolider :

Les 7 modeéles économiques associatifs

Logiquesde | Contribution Lo, . e .
, 9'q Revenus d’activités Financement / Solvabilisation par un tiers
financement | des membres
M2 Financements publics Financements privés
M3 P
. M1 Prestationset
Modéles ) o Opérateur
. . Autonomie valorisation d P liti M4 M5 M6 M7
economiques des membres de savoir- epo ' 'QUe | subvention Abonde- Mobilisation Modele
faire publique publique ment privée mutualisé
Vente de Convention . Co- . 50]"5!"
£y« . Inancemen -
Eléments o produitservice, | deDSP, | Subvention ; mécénat / | Co
.. Cotisations i droi A | Etat CT CL public (FsE, Partenariats | investissement
monetaires ICEfIMI:E, ) roit ppe (Etat, CT,CL) Institutions privés de fondateurs
d’utilisation ... d’offres internationales)
. Bénévolat/ Apports en
Eléements Engagement mécénat de compétences
valorisables* des membres compétences/ et/ou en
dons en nature
nature

si I'on prend en compte le périmetre global du projet, on
obtient un mix entre les modeles M1, M6 et M7 pour l'association Silver Geek et un mix
entre les modeles M3, M4 et M6 pour les Partenaires Déploiement.



5) Perspectives et enjeux 2019-2020

! Une charte nationale pour partager des valeurs communes et des
engagements réciproques entre partenaires :

o Ce quinous réunit : o Ce qui nous identifie :
— Le bien vieillir — Une communication homogene
= Le lien intergénérationnel pour valoriser Silver Geek et ses
> Le numérique ludique membres fondateurs
~> La démarche partenariale = Une implication collective et
contractuelle pour suivre et
o Les conditions de mise en ceuvre : évaluer I'impact du projet,

encadrer l'utilisation de la marque

—» Llanimation par ou avec des jeunes _
et les demandes de financement

= Lencadrement des jeunes
~ Le Trophée des Séniors et ses
déclinaisons départementales



5) Perspectives et enjeux 2019-2020

! Un fonctionnement et un mode de gouvernance a adapter

College 2 membres 2 membres dont direction College

Partenaires % ............... Salarié(e)s

Elit
. R Cercle de W Cercle
College membres . pilotage d'orientation College
Groupes W% Adhérent(e)s

Locaux

College
Fondateurs

T coordinateur (trice) W .. . ',‘ %3 coordinateur (trice)
- . . - *

""""
---------

Commission 1 o
Commission 2



5) Perspectives et enjeux 2019-2020

_l Innovation et Recherche : intervention de Gabrielle Lavenir

o Silver Geek dans son contexte... unique mais pas isolé :
— Tres peu de projets numérique pour les seniors axés sur le jeu vidéo : Silver Geek est
unique !
—» Dans un écosysteme d’initiatives pour I'inclusion numérique des seniors et des
populations fragiles : Silver Geek n’est pas isolé |

o Un projet de recherche en 2018-2019 :
— Apporter la preuve des effets de Silver Geek
= Mettre en valeur |'action de tous les partenaires
= Mettre en avant les bonnes pratiques et les solutions inventives développées dans les
ateliers
— Suivre I'expansion de Silver Geek
— Etudier la « recette Silver Geek » : pourquoi l'initiative fonctionne ?

L'intergénérationnel - Le territorial - Le compétitif - Le ludique - Le rapport aux personnes agées



e
b. L'évolution de Silver Geek (4/6) )

Innovation/Recherche : 'exploration de nouveaux usages et modes
d’intervention, la mobilisation de nouveaux publics.

Pour aller plus loin dans I’évaluation de I'impact de la « méthode Silver Geek »
(numérique ludique) sur 'attrait et 'appropriation des outils numériques.

Pour comprendre les impacts du e-sport (Trophée de séniors) sur les séniors.

Pour sécuriser I'exploration de nouvelles technologies telles que la Realité Virtuelle.
Pour expérimenter de nouveaux modes d’intervention en mobilisant des étudiants de
différentes filieres (STAPS, psycho, informatique...)

Cap

Un rapprochement avec des acteurs

réferents tels que Cap Game et POUR LE PUBLIC EN SITUATION DE HANDICAP
NaturalPad. p,
Une expérimentation Handi Geek en * 'a

SOLUTIONS TESTING CONSULTING RECHERCHE ESPORT

cours avec Unis Cité en Gironde.




b. L’évolution de Silver Geek (5/6)

Zoom sur Handi Geek : Grégory Caplot et Béatrice Lavit

GEEK
UnisCité

PRESENTATION
HANDI GEEK

FONDATION

©

MACIF




b. L’évolution de Silver Geek (6/6)

Zoom sur le chantier Communication

Silver Geek

Connec te les générations

— NOS VALEURS —



GEEK



Merci pour votre participation

des liens intergénérationnels

Rompt l'isolement des seniors

-
Silver GEEK

Diavolana Blattner L
n https://www . facebook.com/Association-Silver-

Cheffe de projet Geek-1497738770448306/
Espace Cobalt

5, rue Victor Hugo g https://twitter.com/SilverGeekPC
86000 Poitiers

Site internet : www.silver-geek.org
Contact : association@silver-geek.org

https://www.youtube.com/channel/
u UCLMInQoJViKfpVhZbQlgesg



